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With the rapid development of network technology, a lot of foreign university 
and other social departments have opened the remote education, through the computer 
network to realize different education and training. But, remote education software 
development is still in the initial stage, along with the further development of the 
technology, he asked for a better, more perfect software system applied to the remote 
education in, this will give software designers put forward higher requirement of 
design. Distance education including many links, such as teaching system, 
question-answering system and examination system and so on. Among them very 
important one link is online exam system, it is also the most difficult to realize link. 
With the development of computer information change with each passing day, the 
computer network played a more and more important role. How to more reasonable 
and efficient computer network information efficiency application to our learning, 
examination, has been also attention, research and development of the subject and the 
target. 
Based on the current online examination system of the test form a single, 
scalability is poor, can't support mobile on-line examination, design and implement a 
set of J2EE framework based on online learning examination system, the main 
research content is as follows: 
1, Based on J2EE architecture, Google Android operating system and MySQL 
database, analysis and design a set of on-line examination learning system, the system 
covers subject type management, discipline management, course management, exam 
outline management, knowledge management, subject management, examination 
paper management function, the subject type management, course management, 
knowledge management functions including retrieval, add, modify, delete, view 
detailed function, exam outline management functions including the above function 
outside, still contains for exam outline distribution knowledge function. The system to 
solve the current online learning examination system based on exam outline, and no 
knowledge combined with present situation, can realize in the PC machine and 
intelligent mobile phone simultaneously on application. 
2, Based on software engineering theory as the main construction thought, the 
waterfall model applied in construction process management, relatively detailed 
introduces the system of construction background, development the key technology, 
system foreground and background demand analysis, system framework design, 
function design, interface design, database design and exception design process. 
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2.1 Google Android 介绍 
2.1.1 Google Android 系统简介  
Android一词的本义指“机器人”，同时也是 Google于 2007年 11 月 5日宣
布的基于 Linux系统的开源手机操作系统的名称，该系统由操作系统、中间件、
用户界面和应用软件组成[1-2]。 
Android一词最早出现于法国作家利尔亚当（Auguste Villiers de 
l'Isle-Adam）在 1886 年发表的科幻小说《未来夏娃》（L'ève future）中。他
将外表像人的机器起名为 Android[2]。 
Android的 Logo 是由 Ascender公司设计的。其中的文字使用了 Ascender
公司专门制作的称之为“Droid ” 的字体。Android 是一个全身绿色的机器人，
绿色也是 Android的标志。颜色采用了 PMS 376C 和 RGB中十六进制的#A4C639
来绘制，这是 Android 操作系统的品牌象征。有时候，它们还会使用纯文字的
Logo[2]。 
2.1.2 Google Android 发展历程 
2003年 10月，Andy Rubin等人创建 Android 公司，并组建 Android 团队[3]。 
2005年 8月 17日，Google低调收购了成立仅 22个月的高科技企业 Android
及其团队。安迪鲁宾成为 Google公司工程部副总裁，继续负责 Android 项目[4]。 






















2008年，在 GoogleI/O 大会上，谷歌提出了 Android HAL架构图， 
Android logo相关图片(36张)在同年 8 月 18号，Android获得了美国联邦
通信委员会(FCC)的批准，在 2008年 9月，谷歌正式发布了 Android 1.0 系统，
这也是 Android系统最早的版本[6]。 
2009年 4月，谷歌正式推出了 Android 1.5 这款手机，从 Android 1.5 版
本开始，谷歌开始将 Android的版本以甜品的名字命名，Android 1.5 命名为
Cupcake(纸杯蛋糕)。该系统与 Android 1.0 相比有了很大的改进。[6] 
2009年 9月份，谷歌发布了 Android 1.6的正式版，并且推出了搭载 Android 
1.6正式版的手机 HTC Hero(G3)，凭借着出色的外观设计以及全新的 Android 1.6
操作系统，HTC Hero(G3)成为当时全球最受欢迎的手机。Android 1.6 也有一个
有趣的甜品名称，它被成为 Donut(甜甜圈) [7]。 
2010年 2月份，Linux内核开发者 Greg Kroah-Hartman将 Android 的驱动
程序从 Linux内核“状态树”(“staging tree”)上除去，从此，Android 与 Linux
开发主流将分道扬镳。在同年 5月份，谷歌正式发布了 Android 2.2 操作系统。
谷歌将 Android 2.2 操作系统命名为 Froyo，翻译完名为冻酸奶[8]。 
2010年 10月份，谷歌宣布 Android系统达到了第一个里程碑，即电子市场
上获得官方数字认证的 Android应用数量已经达到了 10万个，Android 系统的
应用增长非常迅速。在 2010年 12月，谷歌正式发布了 Android 2.3 操作系统
Gingerbread (姜饼) [8]。 
2011年 1月，谷歌称每日的 Android设备新用户数量达到了 30万部，到 2011
年 7月，这个数字增长到 55万部，而 Android 系统设备的用户总数达到了 1.35
亿，Android系统已经成为智能手机领域占有量最高的系统。[9] 





















名为 Ice Cream Sandwich(冰激凌三明治) [9]。 
2012年 1月 6日，谷歌 Android Market 已有 10万开发者推出超过 40万活
跃的应用，大多数的应用程序为免费。Android Market 应用程序商店目录在新
年首周周末突破 40 万基准，距离突破 30万应用仅 4个月。在 2011年早些时候，
Android Market从 20万增加到 30万应用也花了四个月[11-12]。 




图 2.1 Android 系统架构图 
 
Android的系统架构和其操作系统一样，采用了分层的架构。从架构图看，
Android分为四个层，从高层到低层分别是 Applications and Widgets(应用程
序层)、Application Framework(应用程序框架层)、Libraries(系统运行库层)
和 Linux Kernel(Linux 核心层)。 
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